Roulette Online PRO

Oblibene strategie rulety

Rychly prehled
pro jednoduché Sance

Osm znamych systému, ne méfené poradi. 1] je vase zakladni sazka. Jednoduché

Sance: Cervenal/cerna, licha/suda, 1-18/19-36.

74dna strategie neméni vyhodu kasina: stan-
dardné jednanula 2,70%, dvé nuly 5,26%.

Legenda V vyhra P prohra 0 a 00 jsou plné prohry; zadna la partage.

I Kriticky bod Martingale. 5 proher stoji 31j; dal$i sézka je 32j; k jejimu vsazeni je tfeba pocatecnich 63j. Zadna vyhra neni jista.

Konstantni sazky

ZaCatek Vzdy1j.

Vyhra  Zlstante nalj.

Prohra ZUstante nalj.

Navrat Predem zvoleny limit sezeni.
Riziko Z&dné automatické dohanéni ztrat.

Priklad PVP -
-1j

sazky [1, 1, 117 - ¢éisty vysledek

Paroli / obraceny Martingale

ZaCatek ZacCnétenalj.

Vyhra  Zdvojnasobuijte: 1j, 2], 4j.

Prohra Vratte senalj.

Navrat Po jakékoli prohfe nebo treti vyhre.

Riziko Drivéjsi prohra necha cyklus na -1j.

Priklad VVV -
+73

sazky [1, 2, 4]j - Cisty vysledek

Fibonacci

Zacatek Pouzijte 1], 1j, 2j, 3j, 5], 8j...

Vyhra  Zpétodva Cleny, nejnize na prvnij.
Prohra Posunte se o ¢lendal.

Navrat Minimem je prvniclen.

Riziko Vyhranemusipokryt ztraty.

Priklad PPPV -
vysledek -1j

sazky [1, 1, 2, 3]j - ¢Eisty
- dalsi 1j

1-3-2-6

Zacatek Zacnétenalj.

Vyhra  Postupte na 3j, 2j, pak 6j.

Prohra Vratte senalj.

Navrat Po Ctyfech vyhrach.

Riziko Pozdniprohra mlze smazat zisky; cil neni
zarucen.

Priklad VVVV -
vysledek +12j
Pozdni prohra VVVP -

sazky [1, 3, 2, 6]j - Cisty

¢isty vysledek 0j

Martingale

Zatatek ZacCnétenalj.

Vyhra  Vratte senalj.

Prohra Zdvojnasobte sazku.

Navrat Pokazde vyhre.

Riziko Limity stoluabankrollu mohou dohanéni

zlomit.
Pfiklad PPV - sazky [1, 2, 4]j - Cisty vysledek
+1j
D’Alembert

Zacatek ZacCnétenalj.

Vyhra  Odectéte 1j; minimum 1j.

Prohra Pridejte 1j.

Navrat Zadny.

Riziko Série proher sazku stale zvysuiji.

Priklad PPVV -
vysledek +2j

sazky [1, 2, 3, 2]j - ¢&isty

Labouchere

Zatatek Rada [1, 2, 3]; sazejte soucet krajnich (jediny
¢lensam).

Vyhra  Skrtnéte oba kraje.

Prohra PripiSte sazku na konec.

Navrat Kdyz je fada prazdna.

Riziko Prohryfadu prodluzuji; sazky nemaiji strop.

Priklad PVV
+6j

- sazky [4, 5, 5]j - ¢isty vysledek

Oscar’s Grind

Zacatek Cil cyklu +1j; zacnéte na 1j.

Vyhra  Pridejte 1j, pokud chybi; strop dle chybéjici
Castky.

Prohra Opakujte aktualni sazku.

Navrat PFi+1j.

Riziko Cykly mohou trvat dlouho a vyCerpat
bankroll.

Priklad PPPVVV - séazky [1, 1, 1, 1, 2, 113 -
¢isty vysledek +1j

Pred hrou si stanovte prijatelny rozpocet a cas konce; ztraty nikdy nedohanéjte.

Z4dna strategie nezaruéuje vyhru.
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